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BILGISAYAR VE MATEMATIK iLiSKiSi

Bilgisayari basitce tanimlayacak olursak ; zor ve karmasik matematiksel problemleri hizli ve az hata
ile ¢dzmek icin gelistirilmis bir teknolojik cihazdir. Bilgisayardaki programlar matematiksel
formullerden ve hesaplamalardan yararlanir. Bu yizden abakis bilgisayarin atasi olarak kabul edilir.

BILGISAYAR BILIMINE YON VEREN BILiM iINSANLARI
A<

icat etmistir. kadindrr.

George Boole : Bilgisayar devre
tasariminin matematiksel temelini
olusturan mantik cebrini gelistirmistir.

S Charles Babbage: 1830'lu yillarda dijital
bilgisayarin éncisi olan ¢ézumleyici
# makineyi icat etmistir.

. o o Wi Dana Scott : Programlama dilleri ile ilgili
Alan  Turing : Bilgisayar biliminin . < .

caddas yaklasimlar  acisindan ilk
® kurucusu sayllir.

calismalari yapmistir.

VERI NEDIR?

VERI: Kavram veya komutlarin, iletisim, yorum ve islem icin elverisli bicimli gésterimidir. Bilgisayarda
islemler yapabilmemiz icin veri girisi yapilmasi gerekir.Bilgisayar programlari veriye erisir ve bu veriyi
kullanirlar. Veriler , tirine goére saklanir. Veriler harf, rakam, 6zel isaret veya mantiksal ifadeler
seklinde saklanir.

VERI TURLERI

SAYISAL: Hesaplama islemlerinde kullanir. Tom sayilari kapsar.Ornegdin ; adirhk , uzunluk, okul
numarasi,fiyat,sicaklik vb...

KARAKTER: Tek haneli rakam,harf ve 6zel karakteri kapsar.Ornegin ;1, B, @ vb...

KARAKTER DIZisi : Birden fazla karakterin birlesmesinden olusan veri tipidir. Ornegin ; isim , soyisim ,
dogdugu yer vb..

MANTIKSAL : Evet ya da hayir seklinde karar verme sureclerinde kullanilan veri tipidir. Sorulan sorunun
cevabi ya evettir ya da hayir. Ornegin ; "Sinifi gecti mi?" , "Boyu 1.80 mi? " vb..

OZEL : icinde hem harf , hem sembol hem de sayi bulunduran veri tipidir. Ornegin ; adres, tarih , saat ,
hesap numarasi vb...

SABIT VE DEGISKEN

SABIT: ilk bicimiyle kalan, dedismeyen ifade ya da nesnelerdir. Ornedin dodum yerimiz , Suyun donma
ve kayna sicakliklari, dogum tarihimiz

DEGISKEN: ilk bicimiyle kalmayip yeni degerler ya da bicimler alabilen ifade ya da nesnelerdir.Ornegin
yasimiz , kilomuz ,boyumuz ,aldigimiz puan

Kullandigimiz programlarin igeriginde bircok sabit ve degisken bulunur. Bir degisken ile sabit
arasindaki temel farklari séyle siralayabiliriz;

Sabitte saklanan degder programin calismasi suresince degdismez. Mesela bir market uygulamasinda bir
Oron icin belirlenen barkod numarasi programin ¢alismasi siresince degismez ayni kalir. O yizden o
bir sabittir.

Bir degiskende saklanan deger program calismasi siUresince degisebilir. Mesela bir oyunda puan
baslangi¢ta sifir iken daha sonra degisiklik gdsterdidi icin puan bir degiskendir.



OTIID CALISMA KAGIDI

ALISTIRMALAR

A. Asagidaki bilgisayar bilimine yon veren isimleri dogru bosluga yaziniz.

Blaise Alan Charles Dana George

Pascal Turing Babbage Scott = eedl: e Boole

Bilgisayar biliminin
‘ Rurucusudur.

Itk Radin bilgisayar Coziimleyici makineyi
‘ programaisudur. | icat etmistir.

Bilgisayar devrelerinin
matematiksel temeli
olan mantik cebrini
gelistirdi.

Toplama ¢tkarma
yapabilen cihaz
‘ gelistirmistir.

Cagdas programlama
dillerinin temelini
| atmistur.

B. Asagida verilen verileri uygun kategoriye yaziniz.
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C. Asagida verilenlerin Sabit olanlarin basina (S ), Degisken olanlarin basina ( D ) koyunuz.
(.....) Sinffimizdaki yazi tahtasi sayisi. (.....) Otobusteki yolcu sayisi.
(.....) Derslerde islenen konular. (.....) Bir ders suresi.
(.....) Yoldan gecen arag sayisi. (.....) Magazaya gelen misteri sayisi.
(.....) "+" sembolOnun goérevi. (.....) Bir yildaki mevsim sayisi.
(.....) GUnlUk giydigimiz kiyafetler (.....) Dogum tarihiniz.
(.....) GUnlUk hava sicakligi (.....) Dogum yeriniz.
(.....) Televizyondaki agma tusunun gorevi. (.....) Yasiniz.
(.....) GUnlUk attigimiz adim sayisi. (.....) Oyunda aldiginiz puan.

) Futboldaki oyuncu sayss.. (.....) Organlarin gorevleri.

(.
\L. (-...) Thaftaki gin sayist (.....) Atilan basket sayisi

Biligim Teknolo



