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Biligim Teknolojileri ve Yazilim Dersi -Problem Cegitler
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KONU OZETI

PROBLEM NEDIR?

GUnlUk hayatimizda karsilastigimiz, ¢6zUm aranmasi gereken ve ¢6zomu icin bilgi, mantik,
deneyim ya da dikkat isteyen durumlara Problem denir. GOnlUk hayatta karsilasti§imiz
problemler hep ayni zorlukta olmaz. Bu yiuzden problemleri 2 ¢gesitte inceleriz.

PROBLEM CESITLERI

BASIT PROBLEM

Kisinin baskasindan yardim almadan ¢dzebilecedi , basit adimlardan olusan problemlerdir.
Dis fircalamak , marketten alisveris yapmak, omlet yapmak vb...

KARMASIK PROBLEM

Duruma 6zgU ve sartlara goére degisebilen ¢6zOm adimlarindan olusan ve alt problemlere
ayrilabilen problem torleridir. C6zUm i¢in takim c¢alismasi gerekebilir. Okul gazetesi
¢tkarmak , okulda basarili olmak ,ameliyat olmak, lastik dedistirmek vb.....

PROBLEM COZME STRATEJILERI
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ALISTIRMALAR

A. Asagida verilen problemlerin ¢esidi basit ise kutucuga "B"” karmasik ise kutucuga "K"
yaziniz.

O Evi sipirmek.
O Tum derslerden yiksek not almak.

<> Makarna yapmak

<O 3ile 2'yi carpmak.
< Universite sinavini kazanmak.
< Kantinden tost almak.

Bilisim dersi icin "otopark projesi”
hazirlamak.
< Sacini taramak.

O Lastik degistirmek.
{ Omlet yapmak.

Tirkiye'de gereksiz enerji tuketimini
engellemek.

< Dis fircalamak.

""23 Nisan" temal okul ¢apinda bir etkinlik
dizenlemek.



